Regulamin

»Chochliki, julki, kautki”

Gra mobilna w aplikacji ActionTrack
§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem Gry mobilnej w aplikacji ActionTrack zwanej dalej ,,Gra” jest Miejska
i Powiatowa Biblioteka Publiczna im. Marii Konopnickiej w Lubaniu (MiPBP).

2. Premiera Gry przeprowadzona zostanie 31 pazdziernika 2019 r. w godz. 15:30 — 17:00
w Miejskiej 1 Powiatowej Bibliotece Publicznej im. Marii Konopnickiej w Lubaniu oraz na
terenie Ratusza (Rynek — Ratusz w Lubaniu).

3. Gra skierowana jest do dzieci w wieku 6 — 12 lat. Uczestnikiem Gry moze sta¢ si¢ dziecko,
ktorego rodzic/opiekun prawny podpisze ,,Oswiadczenie uczestnictwa w Grze”.

4. Liczba Uczestnikdw jest ograniczona. Wynosi 26 0sob.

Udzial w Grze jest bezptatny.

Aby wzig¢ udzial w Grze nie jest konieczne posiadanie przez Uczestnikow smartfona/tableta
z  zainstalowang  aplikacja = ActionTrack  (dostepng w  Google  Play

1 AppStore) z mobilnym dostepem do internetu. Uczestnicy beda korzystac z tabletow MiPBP.
Gracz rejestruje si¢ w Grze, pobierajac ja w aplikacji ActionTrack.

Gra odbywa si¢ w przestrzeni Ratusza. Organizatorzy odpowiadaja za bezpieczenstwo
Uczestnikow Gry podczas jej trwania.

§ 2. ZGLOSZENIE DO GRY

Udzial w Grze wymaga wcze$niejszego zapisania sig.

2. W celu rozpoczecia Gry konieczne jest pobranie jej z aplikacji ActionTrack.

Uczestnicy Gry moga wzigé w niej udzial po podpisaniu przez rodzica/opiekuna prawnego
,»Oswiadczenia uczestnictwa w Grze”. O$wiadczenie zostanie wydane rodzicowi/opiekunowi
prawnemu osobis$cie w Oddziale dla Dzieci i Mtodziezy MiPBP.

4. W godz. 15:30 — 15:45 Uczestnicy zostang zapoznani z zasadami oraz otrzymaja kod QR
umozliwiajacy rozpoczecie Gry.

5. Poprzez zgloszenie i pobranie aplikacji ActionTrack Uczestnicy:

akceptuja regulamin Gry,

b. wyrazaja zgod¢ na opublikowanie na tamach prasy i w mediach oraz na stronach
internetowych Organizatora i na portalach spotecznosciowych relacji z Gry, a takze
zdje¢ zawierajacych wizerunek Graczy.

6. Uczestnicy bioracy udziat w Grze, udzielaja Organizatorom nieodwotalne, nieograniczone
czasowo 1 nieodplatne prawo do wielokrotnego wykorzystywania zdje¢ i filméw z ich
wizerunkiem wykonywanych podczas trwania Gry. Zgoda obejmuje wykorzystanie,
utrwalanie, obrébke, powielanie wykonanych zdje¢ 1 filmoéw, wprowadzanie ich do pamigci
komputera, publikowanie przez Organizatora w gazetach, na stronach internetowych,



w portalach spolecznosciowych oraz informacjach medialnych celem informowania o Grze
oraz zadaniach statutowych Organizatora.

7. Podanie danych osobowych przez Uczestnika oraz udzielenie zgody na wykorzystanie
wizerunku jest dobrowolne, lecz niezbedne dla uczestnictwa w Grze.

8. Administratorem danych osobowych Uczestnikow Gry jest Miejska i Powiatowa Biblioteka
Publiczna im. Marii Konopnickiej w Lubaniu (dane kontaktowe inspektora ochrony danych
osobowych w Miejskiej i Powiatowej Bibliotece Publicznej w Lubaniu - adres e-mail:
ido@miastoluban.pl) i zgodnie z art. 13 ust. 1 i ust. 2 Rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osdb
fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie
o ochronie danych) informuje, ze dane bgda przetwarzane w celach okreslonych przez
Organizatorow w Regulaminie i aplikacji ActionTrack, niezbg¢dnych do prawidtowego
przebiegu Gry.

9. Rodzic/opiekun prawny Uczestnika posiada prawo dostepu do tresci danych oraz prawo ich
sprostowania, usunigcia, ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia danych, prawo
whniesienia sprzeciwu, prawo do cofni¢cia zgody w dowolnym momencie bez wpltywu na
zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktorego dokonano na podstawie zgody przed jej
cofnigciem.

10. Rodzic/opiekun prawny Uczestnika ma prawo do wniesienia skargi do UODO, gdy uzna, iz
przetwarzanie danych osobowych jego dotyczacych narusza przepisy ogodlnego
rozporzadzenia o ochronie danych osobowych.

§ 3. PRZEBIEG GRY

1. Zadaniem uczestnikow jest rozwigzanie zagadek w grze pod tytutem ,,Chochliki, julki,
kautki?” rozgrywanej w aplikacji mobilnej ActionTrack.
Gra konczy si¢ w momencie rozwigzania zagadek i udzielenia odpowiedzi na zadane pytania.
Gra rozpoczyna sie na terenie Miejskiej 1 Powiatowej Biblioteki Publicznej
w Lubaniu.

§ 4. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Ztamanie =zasad okreSlonych w niniejszym regulaminie Gry jest jednoznaczne
z dyskwalifikacjg. W przypadku dyskwalifikacji Uczestnik otrzymuje 0 punktow za catg Gre.

2. Regulamin znajduje si¢ do wgladu w Oddziale dla Dzieci i Mtodziezy Miejskiej i Powiatowej
Biblioteki Publicznej w Lubaniu (Rynek — Ratusz).

3. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, glos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatorow.

4. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie
w przypadku zajscia waznych i1 nieprzewidzianych zdarzen, ktore takie zmiany moglyby
wywotac.
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