REGULAMIN GRY MIEJSKIE)J
,BUDUJEMY LUBAN 1220”
§1. Organizator

Organizatorem rodzinnej gry miejskiej ,,Budujemy Luban 1220” jest Miejska i Powiatowa
Biblioteka Publiczna w Lubaniu wraz z partnerami wydarzenia.

§2. Termin i miejsce

1. Gra odbedzie sie 19 wrzesnia 2026 r. w godzinach 14:00-17:00.

2. Miejscem realizacji gry jest teren wydarzenia ,,Budujemy Luban 1220”.

3. Szczegdétowa lokalizacja stanowisk zostanie oznaczona przez organizatora.
§3. Uczestnicy

1. W grze moga uczestniczy¢ rodziny, grupy rodzinne oraz osoby indywidualne
tworzace ,,rodzine” na potrzeby rozgrywki. Grupa powinna liczy¢ od 2 do 6 oséb.

2. Osoby niepetnoletnie uczestniczg w grze wytgcznie pod opieka rodzicéw lub
opiekunow.

3. Udziatw grze jest bezptatny.
§4. Cel gry
1. Gra nawiazuje do lokacji miasta Lubania i zycia jego pierwszych mieszkancow.
2. Zadaniem uczestnikéw jest:
a. zdobywanie groszy praskich i przedmiotow rzemieslniczych,
b. budowa domu mieszczanina,
c. wspoétpraca z innymi rodzinami w zaktadaniu warsztatow rzemieslniczych,
d. zdobywanie punktow dla swojej dzielnicy.
85. Rejestracja i rozpoczecie gry
1. Rozgrywke rozpoczyna zgtoszenie sie do Kancelarii Lokacyjne;j.
2. Kazdarodzina otrzymuje:
a. Karte Rodziny,
b. przydziat do wybranej przez siebie dzielnicy,
c. informacje dotyczgce zasad gry.

3. Uczestnicy wykonujg zadania na stanowiskach startowych.



4.

Po wykonaniu zadania w Warsztacie Kaletnika rodzina otrzymuje 1 grosz praski na
start.

§6. Przebieg gry

1.

QO

Rodzina odwiedza stanowiska rzemieslnicze:

Mennice,

Mtyno-piekarnig,

Warsztat powroznika,

Papiernig,

Garncarnie,

Zbrojownie.

Zadania na stanowiskach kazda rodzina wykonuje tylko jeden raz.
Wykonanie zadania potwierdzane jest na Karcie Rodziny.
Na stanowiskach rodzina zdobywa:

grosze praskie,

przedmioty rzemieslnicze.

Podczas gry rodzina moze zdoby¢ maksymalnie 4 grosze praskie oraz 2
przedmioty rzemieslnicze.

Budowa domu

1.

2.

Po zgromadzeniu tagcznie trzech groszy praskich rodzina moze zgtosi¢ sie do
Kancelarii Lokacyjne;.

Rodzina otrzymuje model domu mieszczanina do pokolorowania i umieszczenia
na makiecie miasta.

Zaktadanie warsztatow

1.

Warsztat moga zatozyé wspdlnie dwie rodziny nalezgce do tej samej dzielnicy.
Kazda rodzina wnosi:

dwa grosze praskie,

dwa przedmioty rzemieslnicze.

Po spetnieniu warunkéw organizator wydaje model warsztatu do umieszczenia na
makiecie miasta.

W grze funkcjonujg dwa rodzaje warsztatow:



a.

b.

piekarnia,

kuznia.

§7. Zakonczenie gry przez rodzine

1.

a.

b.

Kazda rodzina, ktéra zbuduje dom oraz zdobedzie 2 przedmioty rzemieslnicze,
otrzymuje:

Akt Obywatela Lokowanego Miasta Lubania,

Pakiet upominkdw.

88. Dzielnice i rywalizacja szkét

1.

Podczas Gry rodziny reprezentujg wybrana przez siebie dzielnice SP 1, SP 2, SP 4
lub dzielnice mieszkancoéw.

Szkoty biorg udziat w rywalizacji szkét.

Rodziny przydzielone do danej dzielnicy zdobywajg punkty na jej rzecz poprzez
wykonywanie zadan oraz realizacje celéw okreslonych w instrukciji gry.

Punktacja:
kazdy wybudowany w dzielnicy dom - 1 punkt,

pierwsza piekarnia w dzielnicy — 3 punkty, druga piekarnia — 2 punkty, kazda
kolejna 1 punkt,

pierwsza kuznia w dzielnicy — 3 punkty, druga kuznia — 2 punkty, kazda kolejna 1
punkt.

Punkty zdobyte przez wszystkich uczestnikow danej dzielnicy sg sumowane po
zakonczeniu Gry.

O zwyciestwie szkoty decyduje najwieksza liczba punktéw zdobytych przez
reprezentowang przez nig dzielnice do zakoriczenia Gry (godz. 17:00). W
przypadku remisu decyduje wieksza liczba warsztatéw utworzonych w danej
dzielnicy.

Zwycieska dzielnica otrzymuje:
Tytuti dyplom ,,Budowniczych Miasta Lubania 1220,

nagrode gtéwnag: spotkanie edukacyjne w terminie 19 pazdziernika 2026, pt.
»Madre decyzje = zdrowe zycie” z Joanng JOZwik — polska lekkoatletka,
olimpijka, halowa rekordzistka Polski w biegu na 800 m.

Pozostate szkoty otrzymaja:



a. dyplom udziatu,
b. nagrode pocieszenia w postaci gier planszowych.
§9. Bezpieczenstwo

1. Uczestnicy sg zobowigzani do wykonywania polecen organizatoréw i opiekunow
stanowisk.

2. W miejscu imprezy obowigzujg podstawowe zasady bezpieczenstwa i ruchu
drogowego.

3. Zabrania sie niszczenia elementdow gry, makiety oraz wyposazenia stanowisk.

4. Organizator moze wykluczy¢ z gry uczestnikow naruszajgcych zasady
bezpieczenstwa lub regulamin.

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione bez nadzoru
przez uczestnikow.

§10. Postanowienia koncowe
1. Udziat w grze oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w mechanice gry
wynikajgcych z liczby uczestnikow, warunkow organizacyjnych lub przebiegu
wydarzenia, pod warunkiem, ze nie wptynag one na podstawowe cele gry i zasady
rywalizacji.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do interpretacji zapiséw regulaminu oraz
rozstrzygania spraw nieujetych w regulaminie.

4. Regulamin dostepny jest w Kancelarii Lokacyjne;.



